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m sasmeax - Inlvstien

Maitriser vos créations €t animations 3D

\ Lo PROGRAMME

“Environnement de création 3D - 2D, objets complexes

Sdemax, outils de precision

Menus et Modes d'affichage
Modificateurs, €dition niveau sous-objet
Les polugones Editables et poly edit
Créations d'objets splines, edition, Surface
Sections Croisées, Elevations

Habiller et eclairer vos scenes et objets 3D

Les Matériawx, textures et types dombrage
Textures 2d/30/Composite

Texture complexe £t animation

Materiawx multi-sous-objets (ID)

Lumigres directes et indirectes

Gestion et parameirage des ombres
Lumiére s volumetriques

Anmation et Rendus

Initiation aux objets Particules et deformations
Reseau & travail sur les textures d'opacite
Animation traditionnelle - liaisons, hierarchies
initiation a l'animation de personnage
Paramétrage temps et formats de rendus

= B
La formation Intiation se fait a I'aide d'exercices concrets, en suivant des projets tuplql.-l 5q m

l'objetctif etant d'atteindre le maximum de connaissances et d'aisance dans le processus de creation ZD avec ce logiciel.
Retrouvez le contenu de stage complet du programme Initiation sur httpy//'www frelon-urba in.fr/resum2dsmax.php



@ saeme) - Venizl Rew

Maitriser le rendu réaliste avec mental Ray pour 3dsmax

N PROGRAMME

Créer des matériaux réalistes avec Mental Ray

Paramétrer le matériau Arch and Design pour créer des matériaux réalistes
Exercices concrels : creer du parguet, du verre, du beton, du metal brocse..
Propriétés des matériaux réalistes : B RDF, réflexion, réfraction translucidite...
Apercu du matériau 55FastSkin pour créer de la peau
Apercu du matériau Glass pour créer du verre e aliste
Declusion ambiants

Principes des matériawx realistes

Eclairer une scéne avec Mental Ray

Les lumiéres avanceées dans 3dsmax : Photometrigues, aera lights...
Eclairage de studio realisie

Mumination Globale . fon nement

Regler I'éclairage pour une SeEne d'intEricur ou d'exteric ur

Reglage des photons et du Gather
Créer un environnement re

Cid et Soleil mental ray

¥ i! ﬁ
Rendu realiste avec Me

Effets de camera : ]
Optimiser ke rendu pour

champ, Flou de mowvement
| performance
Image de gualité : antialiasing et résolution

Rendu par passes T_E;l h "

Bases du i::nmpusﬂhg vers Photoshop

La formation se fait a l'aide d'exercices concrets, en suivant des pmjlt[;'_%i:[u-_'j?ﬁqu‘iu rendu avec Mental Ray.
le but etant datteindre le maximum de realisme dans un temps convenable.
Retrouvez le contenu de stage complet sur http://wwwfrelon-urbainfr/resum3dsmaxmrphp
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